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myszy - ScrollControl (SC) - sterowanie opcjami kres$lenia

zaznaczenie wszystkich obiektdédw rysunku,
uruchomienie funkcji "ogrodzenie",
uruchomienie funkcji kopiowania

otwarcie palety podrecznej,

uruchomienie menedzera wymiany informacji,
poszukiwanie i zaznaczanie obiektéw
poszukiwanie funkcji na podstawie (catosci lub fragmentu)
otwarcie menedzera plikédw referencyjnych,
wyswietlenie informacji o zaznaczonym obiekcie
aktywowanie warstwy, na ktdérej lezy zaznaczony obiekt
kompresja rysunku,
menedzer fontdw

zmiana jasno$ci miarek,
zatozenie nowego rysunku,

otwarcie rysunku,

uruchomienie funkcji drukowania,

otwarcie okna menedzera rastrdw,

zapisanie rysunku,

menedzer pikiet

ustawienia jednostek i sposobu ich wyswietlania
wytaczenie warstw z wyjatkiem tych,
otwarcie okna menedzera warstw,
cofanie ostatniej operacji
uruchomienie funkcji przenoszenia obiektodw,

otwarcie okna opcji, ustawien oraz menedzerdw,

Klawizze lursora

(F2/F3)

widocznych podczas kreslenia obiektéw,

na ktérych sa zaznaczone obiekty

Klawiatura numeryezna
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kodu kartograficznego,

(zaznaczonych obiektach),

informacja o dziataniu funkcji ScrollControl dla aktualnie uruchomionej funkcji,

Klawisz "plus"
— ldawiatury
numeryczne

Klawisz "Enter"
— Kawiatury
NUMeryezne

nazwy lub opisu,

(usuniecie narysowanego elementu lub przywrdcenie usunietego),



SHIFT:
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Home
End

Insert

- wpasowanie rysunku w okno programu,
- wpasowanie ostatnio narysowanego obiektu w okno programu,

- otwarcie okna poszukiwan miejsca na mapie + wstawienie wspdirzednych ze schowka

klawisze kursora - przesuwanie mapy w oknie / przesuwanie okna ponad mapa,
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- powiekszenie,

- pomniejszenie

- wylaczenie zaznaczenia (odznaczenie)

- doklejanie obiektu kres$lonego, do krawedzi obiektu wskazanego

- poszukiwanie 1 zaznaczanie obiektdédw o podanym kodzie kartograficznym
- poszukiwanie opcji na podstawie fragmentu opisu,

- informacje o atrybutach obiektdw

- chwilowe wyséwietlenie niewidocznych sktadnikdéw obiektdw

- wiaczenie / wylaczenie trybu aktywnych pikiet

- witaczenie / wylaczenie wysdwietlania rastroéw

- wtaczenie / wytaczenie wyswietlania ramek tekstdw

- wylaczenie warstw, na ktérych sa zaznaczone obiekty,

- modyfikacja geometrii obiektu - przesuniecie wezla konstrukcyjnego

- skopiowanie identyfikatora zaznaczonego obiektu, do schowka systemowego

przytrzymanie Ctrl + Shift podczas zaznaczania, umozliwia zaznaczenie wielu obiektdéw na
zaznaczenie elementu (obiektu), ktéry zostat narysowany lub byl edytowany jako ostatni,
skopiowanie wspdirzednych punktu kontrolnego do schowka systemowego,

wpasowanie w okno rysunku, kolejnego zaznaczonego obiektu,

poszukiwanie pikiet, wstawianie obiektu na pikiety o podanych identyfikatorach

otwarcie poprzednio edytowanego pliku,

zmiana widocznoéci warstw (odwrdcenie)

przesuwanie wezta i/lub wstawianie i1 przesuwanie wezla

raz

zaokraglanie oraz obcinanie rzednych we wskaznym pliku gml, do jednego miejsca po przecinku

dzielenie wskazanego pliku gml, na osobne pliki dla baz GESUT, EGIB i BDOT
formatowanie pliku "gml"
test wydajnosci - kres$lenie z pomiarem czasu

zwrot licencji na serwer (dotyczy instalacji z licencja serwerowa) .

- sterownie opcjami ScrollControl (rolka "od siebie")

- sterownie opcjami ScrollControl (rolka "do siebie")

- przetaczenie zrdédia informacji o kolorze, na poprzednio wybrane

- poprzedni tryb przyciggania punktu kontrolnego do obiektdédw (snapowania),

- kolejny tryb przyciagania, z listy opcji przyciagania punktu kontrolnego do obiektdw (snapowania),

- do dyspozycji uzytkownika



Pozostatle:

TAB -
Ctrl + TAB -
Ctrl + Shift + TAB -
DEL -

CapsLock -

Alt + F4 -
Plus (+) -
Enter -

Esc -

Tylda (~)
Ctrl + Tylda (~)
Shift + Tylda (~)

Shift + Ctrl + Tylda

wysuniecie / wsuniecie panelu bocznego,

przetaczanie palet uzytkownika na dolnym pasku programu,
zwiniecie wszystkich paneli narzedziowych na panelu bocznym,
usuniecie zaznaczonego obiektu / zaznaczonych obiektdw,

opcjonalna blokada przesuwania mapy (Shift + Lewy klawisz mysz + przesuniecie myszy),

wytaczenie programu,
plus klawiatury numerycznej otwiera okno wpisywania miar
enter klawiatury numerycznej pobiera wprowadzona warto$é i zamyka okno wpisywania miar.

zamkniecie okna wprowadzania danych / okna opcji / usuniecie ostatniego punktu kontrolnego,

- uruchomienie poprzedniej funkcji
- uruchomienie kres$lenia obiektu takiego, jak wskazany
- kontynuacja kres$lenia wskazanego obiektu liniowego

(~) - uruchomienie funkcji opisywania obiektdw.



